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1. MARCO NORMATIVO

e Ley Organica 3/2020 de 29 de diciembre modifica a la Ley
Organica de Educacion 2/2006 de 3 de mayo en su articulo Unico. Esta
programacion didactica pretende obedecer a las modificaciones
realizadas por la nueva normativa de educacion en aquellos cursos en
los que la nueva normativa se aplique (cursos impares), asi como en
aguellos que aun obedecen a la ley anterior (cursos pares).

o Esta programacion se enmarca dentro del Proyecto Educativo de
Centro del IES MARIA MOLINER vy, por lo tanto, esta estrechamente
relacionada con éste.

1.1. Normativa de ESO
1.2. Normativa relativa a cuarto de ESO (LOMLOE)

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece
la ordenacion y las ensefianzas minimas educacion secundaria.

e Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el
curriculo y se regula la ordenacion de la Educacion Secundaria
Obligatoria en el ambito de gestion del Ministerio de Educacion.

e Decreto 39/2022 de 29 septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

1.3. Normativa relativa a evaluacion, promocion y titulacion

o Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se
regulan la evaluacién y la promocién en la Educacion Primaria, asi como la
evaluacion, la promociéon y la titulacion en la Educacién Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

« Orden EDU/1597/2021, de 16 de diciembre, por la que se concreta
la actuacién de los equipos docentes y los centros educativos de Castilla y
Ledn que impartan educacion secundaria obligatoria en materia de
evaluacion, promocion y titulacién, durante los cursos académicos 2021-
2022 y 2022-2023.

o Instruccion de 1 de junio de la secretaria general de la
consejeria de educacion por la que se establecen orientaciones para la
evaluacion. Promocion vy titulacion en las diferentes ensefanzas, asi como
los documentos oficiales de evaluacién en las diferentes ensefianzas para
los cursos 2021/2022 y 2022/2023.

e Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, por la que se regulan la
evaluacion y la promocién en la Educacién Primaria, asi como la
evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacion Secundaria
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Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en el ambito de
gestion del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional.

2. CONTEXTO
2.1. Entorno

El Instituto Maria Moliner se encuentra ubicado en la ciudad de Segovia,
mas concretamente en el barrio de La Albuera, barrio que tiene
aproximadamente 14.000 habitantes.

Ademas de este Instituto, en el barrio existe otro, denominado, La Albuera,
gue también procede de un antiguo Centro de Formacién Profesional, en el que
se imparten, como en éste, E.S.O., Bachillerato y Formacion Profesional
Especifica.

Por lo que se refiere a la Educacién Primaria, existen en el barrio dos
colegios: El Pefiascal y Eresma (éste ultimo adscrito al I.E.S. La Albuera). Hay
también un Centro concertado Cooperativa Alcdzar, que imparte Educacion
Primaria, E.S.O. y Bachillerato.

El barrio cuenta con:

A. Instalaciones deportivas (campos de fatbol, canchas deportivas,
frontén cubierto, pistas de atletismo, piscina municipal al aire libre).

B. Dotaciones sanitarias, culturales, recreativas y religiosas (Centro
Multiusos, donde tienen su sede: un centro recreativo para la tercera
edad, la institucion municipal CEAS Norte y la privada A.F.A. (Asociacion
de Familiares de Alzheimer), Centro de Salud Segovia ll, Centro de Dia,
Iglesia de San Frutos, Iglesia de EI Carmen)

C. Otras dotaciones, como el Mercado Municipal de La Albuera, asi
como numerosas asociaciones de vecinos y del barrio, que llevan a cabo
actividades variadas. En su relacion con el entorno, este Instituto cede
sus instalaciones a las diferentes asociaciones afincadas en el mismo
para la realizacién de actividades culturales y deportivas y también
colabora con otras instituciones de indole local y regional: Junta de
Castilla y Ledn, Ayuntamiento, Colegios Profesionales y Universidades
publicas y privadas. Ademas, el Centro cede sus instalaciones a grupos
particulares para impartir cursos o llevar a cabo actividades culturales y
deportivas. Por ultimo, cabe sefialar que en el Centro funciona un taller
de Ceramica y tiene su sede, igualmente, la Asociacion Micologica
Segoviana.

2.2. Centro educativo: el IES Maria Moliner

El IES Maria Moliner es un instituto publico de Ensefianza Secundaria,
Bachillerato y Formacion Profesional. Dentro de la Formacion Profesional, el
instituto cuenta con las siguientes familias profesionales: Informatica y
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Comunicaciones, Electricidad y Electrénica y Administracion y Finanzas, y en
todas ellas se imparten estudios de formacion profesional de grado medio y
formacién profesional de grado superior. Ademas, en las dos primeras familias
profesionales mencionadas se imparten ensefianzas de formacion profesional
bésica.

También este centro tiene un acuerdo con el British Council para
proporcionar educacion bilingue en educacion secundaria obligatoria e imparte
el Bachillerato de excelencia en idiomas.

2.3. Nuestro departamento

El Departamento de Informatica y Comunicaciones del IES Maria Moliner
es un departamento de familia profesional que integra un total de 16
profesores, siendo con toda probabilidad uno de los departamentos mas
numerosos de la provincia, e imparte un total de mas de 45 asignaturas o
modulos distintos, pertenecientes a los siguientes estudios:

. Ciclo Formativo de Grado Superior de Administracion de Sistemas

Informéticos en Red

. Ciclo Formativo de Grado Superior de Desarrollo de Aplicaciones
Web

. Ciclo Formativo de Grado Superior a Distancia de Desarrollo de
Aplicaciones Multiplataforma

. Ciclo Formativo de Grado Medio de Sistemas Microinformaticos y
Redes

. Formacién Profesional Basica de Informética y Comunicaciones

. Asignaturas de Programacion informatica de 4° de ESO, vy
Digitalizacion de 4° ESO, y TIC de 1° de Bachillerato.

Este Departamento viene participando en diferentes proyectos, como el
proyecto experimental de bilingliismo, que se ha llevado a cabo desde el curso
2009-2010 de forma ininterrumpida hasta el curso 2019-2020, proyecto que se
retomard, ya de manera oficial, probablemente el préximo curso.

Ademas, este departamento esta muy comprometido con la
internacionalizacion de los alumnos y del centro, participando en proyectos
europeos Erasmus+ de manera exitosa desde hace afios. Para todos estos
proyectos, siempre contamos con la colaboracion del profesorado y lectores del
departamento de inglés, que nos apoya y proporciona una inestimable ayuda.

A todo esto, hay que afiadir que también participa con su alumnado en
otros proyectos como el proyecto “(In)Férmate” desarrollado por la FAD para la
alfabetizacién mediatica y el desarrollo del pensamiento critico, programa de
formacion “Espacios ciberseguridad” del INCIBE (Instituto Nacional de
Ciberseguridad), CISCO Networking Academy, colaboracion con empresas del
entorno para practicas (FCT) y formacion de los alumnos (pildoras formativas),
etc...
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3. OBJETIVOS

En el articulo 33 de la Ley Organica de Educacion 2/2006 de 3 de mayo
modificada por la Ley Orgéanica 3/2020 de 29 de diciembre, de educacion se
detallan los objetivos de la etapa de ensefianza secundaria obligatoria.

3.1. Objetivos de etapa en ESO

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el
alumnado las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual
y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnolOgicas basicas y avanzar en una reflexion
ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento,
la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
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relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia
los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy
representacion.

El avance vertiginoso de la tecnologia en los dltimos afos, especialmente
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, hace que sea necesario
ofrecer una respuesta formativa a la ciudadania actual en este campo,
especialmente teniendo en cuenta que la mayor parte de las funciones que
tendrd que desempeiiar el alumnado en el futuro va a requerir una formacion
importante en el campo digital.

La materia Digitalizacion pretende dar respuesta a esta necesidad,
formando al alumnado no solo en la adquisicién de los conocimientos sino en la
utilizacion de los medios tecnolégicos de una manera ética, responsable,
segura y critica. Por tanto, esta materia aborda temas que se persiguen dentro
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 2030, como son el consumo
responsable, el acceso a una formacién en condiciones de igualdad o el
espiritu critico ante la cantidad ingente de informacion a la que se puede
acceder en el mundo digital.

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la
forma en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce
conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o
colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las
personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital.

Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion
digital, ya que requiere una atencion especifica a la adquisicion de los
conocimientos necesarios para usar los medios tecnolégicos de manera ética,
responsable, segura y critica.

Esta materia promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el
logro de una visién integral de los problemas, el desarrollo de un alumnado
critico. De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que
permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la
gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del
bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una
identidad digital adecuada.

INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

La materia Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la
etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a
algunos de ellos, en los siguientes términos:

A través del énfasis en el correcto comportamiento en las interacciones
digitales y el respeto por la libertad de expresion, se ayudara a la practica de la
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tolerancia, a valorar las diferencias entre hombres y mujeres y a rechazar
prejuicios y comportamientos violentos o sexistas. El contenido de la materia
afianzara y permitira el desarrollo de las competencias tecnoldgicas que el
alumnado ha ido adquiriendo progresivamente durante todo su paso por la
Educacion Bésica.

En este sentido, el requisito de responder a retos tecnolégicos de forma
autonoma para desarrollar aplicaciones que puedan tener una utilidad social
contribuira al fortalecimiento del espiritu emprendedor y la confianza en si
mismo.

El caracter mediatico de determinados contenidos de la materia, que
proporcionara herramientas favorecedoras del desarrollo en el alumnado del
espiritu critico imprescindible para hacer un buen uso de los océanos de
informacion de las redes. La creacion de contenidos para el mundo digital, que,
ante la necesidad de llegar a un publico amplio, incentivard la correcta
expresion tanto en lengua castellana como en cualquier lengua extranjera en la
gue se desarrollen dichos contenidos. la adquisicion de habitos saludables en
su interaccion en el mundo digital, asi como el cuidado de su propia seguridad
y la de sus datos, fomentado asi el bienestar digital del alumnado. Finalmente,
el trabajo en imagenes digitales ayudard a apreciar la creaciébn de
manifestaciones artisticas en este campo y dotard al alumnado de
herramientas, para convertirse ellos mismos en creadores de contenido.

Contribucién de la materia al desarrollo de los objetivos de etapa

La materia Digitalizacion contribuye a la adquisicibn de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

e Competencia en comunicacion linglistica: La potenciacion y
fomento de estrategias de busqueda y seleccion de informacion de
forma critica y responsable contribuye a la adquisicion de la
competencia en comunicacion linglistica. Competencia plurilinglie La
toma de contacto con iniciativas globales de todo tipo, asi como la
utilizacion y conocimiento de algun lenguaje de programacion guardan
relacion con la competencia plurilingtie, fomentando asi su desarrollo.

o Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria: La competencia matematica y la competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria se ve fomentada desde diferentes dngulos como,
por ejemplo, desde los conocimientos necesarios que han permitido los
avances tecnologicos presentes en la sociedad actual, o desde el trabajo
intenso en el aula con software con diferentes propdésitos: de edicion de
imagenes, hojas de calculo, aplicacion de algoritmos para la
consecuciéon de un determinado objetivo, entre otros.

e Competencia digital: La competencia digital, como cabria esperar
de una materia llamada Digitalizacion, se trabaja en todas sus
dimensiones mediante, por ejemplo, la realizacion de busquedas en
internet con espiritu critico, la gestibn del espacio personal de
aprendizaje, la creacion de contenidos digitales de diversa indole, el uso
de plataformas digitales para comunicarse y colaborar, la valoracion de
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los riesgos digitales y la adopcion de medidas para evitarlos o
minimizarlos, o el desarrollo de aplicaciones informaticas.

e Competencia personal, social y aprender a aprender: La
necesidad de resolver los problemas que guarden relacion con su
entorno personal de aprendizaje, el enfoque colaborativo de muchas de
las herramientas digitales que se usan hoy en dia o la preocupacion por
el propio bienestar digital son solo algunos ejemplos en los que esta
materia favorece la adquisicion de la competencia personal, social y de
aprender a aprender.

e Competencia ciudadana: El ejercicio de una ciudadania digital
critica, y el uso ético y responsable de la tecnologia, son dos aspectos
con los que la materia Digitalizacion contribuye a alcanzar un grado
adecuado de consecucion de la competencia ciudadana por parte del
alumnado.

e Competencia emprendedora: La creacion y gestion de contenido
original que pueda responder a alguna necesidad personal y/o social, asi
como el proceso de ideacion que lleva a ese contenido, contribuyen a la
adquisicion de la competencia emprendedora. Competencia en
conciencia y expresion culturales. Finalmente, la creacion y edicién
digital de imagenes en un formato de mapa de bits ayuda al desarrollo
de la competencia en conciencia y expresion culturales.

Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas,
convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecién de las primeras,
ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Digitalizacién se organizan alrededor de cuatro
ejes. Una primera competencia se centra en la gestién y mantenimiento de los
dispositivos digitales habituales en el ambito del alumnado, tanto para la
resolucién de problemas sencillos que pudieran aparecer, como en el manejo
del software béasico para el funcionamiento de estos.

La siguiente competencia aborda los entornos personales digitales de
aprendizaje, tanto en su gestion como en la creacion y desarrollo de contenidos
digitales.

Una tercera competencia hace referencia a los riesgos existentes en el
mundo digital, asi como a las medidas de seguridad que hay que tomar a nivel
de proteccion de dispositivos, de proteccion de los datos y de los propios
usuarios.

Finalmente, la cuarta competencia se centra en el ejercicio de una
ciudadania activa en la red y el uso ético de la tecnologia.
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4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES DE LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS

Competencias Especificas

1.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y
configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los
dispositivos digitales habituales en el entorno del alumnado, actuando como
el principal objetivo de la misma. El uso extendido de las tecnologias
digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al
mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la
identificacion y resolucion de problemas técnicos habituales, garantizando
el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentdndose a ellos
con una actitud resiliente. Dotar de autonomia al alumnado en este campo
le va a permitir efectuar la conexion de dispositivos, el mantenimiento de los
sistemas operativos, asi como estar en condiciones de resolver los
pequefios problemas que surjan en el dia a dia digital.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento
de los equipos y a las aplicaciones y programas requeridos para su uso.
Asimismo, se debe considerar el papel que asumen en la actualidad las
tecnologias de la comunicacién y su implicacion en la sociedad. Por ello, se
considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los
elementos de distintos sistemas de comunicacion y la incorporacion de las
nuevas tecnologias relativas a la digitalizacién y conexion de objetivos (loT).
El avance del internet de las cosas (loT), en los ultimos afios, hace
necesario que este tipo de tecnologia deba estar muy presente en la
materia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD4, CDS5,
CPSAAL, CPSAA5, CE1, CE3, CCECA4.

2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnolégicos y medios digitales en nuestras
vidas es un hecho que, progresivamente, va adquiriendo mayor
trascendencia. Es indudable que el avance del mundo digital en nuestra
sociedad hace necesaria su inclusion en cualquier proceso educativo o
formativo. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje
permanente en contextos formales, no formales e informales, se hace
necesaria la integracion de recursos digitales en el proceso formativo, asi
como la gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal
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Learning Environment, PLE) del alumnado del siglo XXI, que contendra
multitud de elementos digitales.

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacion
informacional y el aprovechamiento apropiado de las estrategias de
basqueda y tratamiento de la informacion, asi como con la generacion de
nuevo conocimiento mediante la edicion, programacion y desarrollo de
contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado
puede desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a
los retos que se presentan en su vida personal, académica y profesional,
respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso, y
posibilitando su aprendizaje permanente. De manera concreta, esta
competencia pretende ayudar no solo a una adquisicidbn apropiada de
contenidos extraidos de fuentes digitales, sino a la creacion de contenidos
propios como documentos, graficas, imagenes o blogs, y al respeto, tanto
de los derechos de los creadores como al que se debe ejercer en las
comunicaciones del mundo digital.

Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas
para la comunicacién y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y
difundir experiencias, ideas e informacion de distinta naturaleza haciendo
uso de la etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCECA.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando
medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han
de adoptarse para cuidar dispositivos, datos personales y la salud
individual. La estrecha interaccion que se realiza de forma habitual con la
tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicion a riesgos,
amenazas y ataques. Por ello, la presencia cada vez mas constante del
ambito digital en nuestras vidas hace extremadamente importante la
adopcion de habitos saludables en nuestras interacciones digitales. Por
eso, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar
su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles
amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental, y
adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcién y
evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia pretende poner de relieve la protecciébn de los
dispositivos y de los propios datos, y concienciar al alumnado de los
problemas que puede generar un bienestar digital inadecuado, asi como
proporcionarle estrategias para actuar ante posibles amenazas para su
seguridad digital y personal. Asimismo, la competencia engloba tanto
aspectos técnicos, relativos a la configuracion de dispositivos, como los
relacionados con la proteccion de los datos personales. También incide en
la gestion eficaz de la identidad digital del alumnado, abordando el tema del
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bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de
problemas como el ciberacoso, la sextorsion, la dependencia tecnoldgica o
el acceso a contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso en el
juego. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2,
CPSAA5, CC2, CC3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles
acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles
acciones que se pueden realizar parar el ejercicio de una ciudadania activa
en la red mediante la participacién proactiva en actividades en linea. Por
ello, esta cuarta competencia persigue que el alumnado conozca diversas
opciones en las que poder ejercer, desde un punto de vista ético y
responsable, una ciudadania digital activa. Por ejemplo, desde el punto de
vista del comportamiento hacia otros usuarios de la red, se pone de
manifiesto la importancia que los medios digitales van adquiriendo en
nuestro dia a dia tanto en servicios publicos como privados (relacién con la
Administracion, transacciones econdmicas, entre otros) o la necesidad de
un analisis critico de la informacion que llega por medios digitales. El
conocimiento de estas situaciones, por parte del alumnado, permitira
concienciarlo de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos,
y del impacto eco social de las mismas.

En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccion con
usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato
correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personales
realizan y a la autoria de los materiales ajenos. Aborda también las
gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales electrénicas
y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las
tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas
tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias 184 digitales
activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia. Finalmente, con
esta competencia se persigue que el alumnado reflexione sobre las
tecnologias que aparecen dia a dia, asi como el impacto que tiene sobre la
sociedad la distinta capacidad de acceso a las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CP2, CD3, CD4, CPSAALl, CPSAA3, CPSAA5, CC1,
CC2, CC3, CC4, CE1, CE3.

5. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO,
JUNTO A LOS CONTENIDOS QUE SE ASOCIAN

Se han redactado los siguientes criterios para cada una de las
competencias especificas 1, 2, 3y 4.
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Competencia especifica 1

1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicacién aldmbrica e inalambrica con una actitud proactiva.
(STEM2, CD4)

Indicadores de logros

e IL1 Saber identificar los diferentes elementos hardware y software

e IL2 Saber conectar dispositivos en red fija y mévil

1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus
caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. (CD4)

Indicadores de logros

e IL3 Saber instalar software y aplicar actividades de
mantenimiento.

1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA1,
CPSAA5, CE1, CE3)

Indicadores de logros
e IL4 Saber identificar elementos de red, tecnologias de

transmision.
e IL5 Saber detectar pequefias averias en computador y en la red.
1.4 Configurar y conectar dispositivos 10T y Wearables,

midiendo, mandando y recibiendo informacion a través de Internet.
(CD1, CD5, CCEC4)
Indicadores de logros
e IL6 Saber identificar elementos loT y Wearables
e IL7 Saber configurar y conectar dispositivos IoT y Wearables.

Competencia especifica 2
2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la integraciébn de recursos digitales de
manera autonoma. (CD2, CPSAAL, CPSAA5)
Indicadores de logros
e IL8 Conocer los servicios y como se prestan en la red, que es la
nube
e IL9 Conocer las diferentes herramientas de busqueda de
informacion

2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la
red. (CCL3, CD1, CPSAA4)

Indicadores de logros

e |L10 Saber gestionar archivos y carpetas de forma local y remota
e IL11 Conocer e identificar la propiedad intelectual
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2.3 Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas de
calculo, seleccionando las herramientas mas apropiadas para crear contenidos
y respetando derechos de autor y licencias. (STEM4, CD2, CCEC4)

Indicadores de logros

e IL12 Manejar herramientas avanzado de procesadores de texto
hojas de célculo y presentaciones

e IL13 Identificar software libre y propietario, normas de licencias.

e IL14 Creacion y manejo herramientas en linea.

2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales para
dispositivos méviles y web (aplicaciones sencillas y de productividad, realidad
virtual, aumentada y mixta) de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias de uso.
(CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC4)

Indicadores de logros

e IL15 Identificar aplicaciones mdviles, realidad virtual y aumentada.
e IL16 Aplicar y disefar aplicaciones de herramientas moviles, RV 'y
aumentada.

2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas adecuadas
para generar contenido de modo creativo, gestionando sus configuraciones, su
privacidad y posibilidad de uso compartido, y respetando los derechos de autor
y licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3, CCEC4)

Indicadores de logros

e IL17 Creacion y manejo de Blogger, wikis y otras herramientas en
linea.

2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de bits, en
diversos formatos, a través del uso creativo de herramientas adecuadas,
respetando derechos de autor y licencias. (CCEC4)

Indicadores de logros

e IL18 Saber crear, editar imagenes, logos en diversos formatos.

2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo, y publicando y difundiendo informacion
y datos, ejerciendo la responsabilidad en redes, y adaptdndose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAAL,
CE3)

Indicadores de logros

¢ |L19 Saber manejar diferentes herramientas colaborativas en red

Competencia especifica 3

3.1 Proteger los datos personales, la reputacion y las huellas digitales
generadas en Internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)
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Indicadores de logros
e IL20 Saber manejar las configuraciones de privacidad en varios
entornos de aplicacion en la red.

3.2 Configurar y actualizar, contrasefas, sistemas operativos y antivirus de
forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. (CD4)
Indicadores de logros
e IL21 Saber gestionar la actualizacion de contrasefias, sistemas
operativos y antivirus en diferentes dispositivos informaticos.

3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2,
CPSAA5, CC2, CC3)

Indicadores de logros

e IL22 Saber identificar riesgos, amenazas, ataques, acosos en la
red.

e IL23 Saber aplicar técnicas frente riesgos, amenazas, ataque y
acosos en la red.

Competencia especifica 4
4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando
las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso
y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa
en lared. (CD3, CC1, CE1)
Indicadores de logros
e IL24 Conocer los conceptos de sociedad digital y ciudadano
digital
e IL25 Conocer las herramientas de identificacion digital y cookies.

4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas (registros y certificados) y el comercio electrénico
(formas de pago digital y criptomonedas), siendo consciente de la brecha social
de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos. (CPSAA3, CC2, CC3, CC4)

Indicadores de logros

e |IL26 Conocer los beneficios de gestiones digital de registros y
certificados.

e IL27 Conocer el comercio electronico pago digital vy
criptomonedas.

4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. (CD4, CPSAAL,
CPSAAS5, CC1, CC3)
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Indicadores de logros
e IL28 Conocer las herramientas de divulgacion de contenidos
e IL29 Conocer e identificar de forma critica las opiniones, facknews
etc.

4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales
para diversos usos colectivos, conociendo la actividad de plataformas de
iniciativas  ciudadanas, economia colaborativa, ciber voluntariado vy
comunidades de desarrollo de software y hardware libres. (CP2, CDS3,
CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3)

Indicadores de logros

e IL30 Conocer las herramientas en la red uso colectivo, ciudadano,
econdmico, ciber voluntariado y comunidades de software libre.

4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
eco socialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

Indicadores de logros

e IL31 Saber reflexionar sobre la aplicacion sostenible, accesible y
desarrollo de las aplicaciones tecnoldgicas digitales.

e IL32 Saber indicar varios beneficios y aplicaciones de la
tecnologia digital.

Tecnologia y Digitalizacion
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A continuacion, se detalla una relacion de unidades de trabajo en que se
divide esta materia, junto con los indicadores de logro asociados:

Relacién Unidades de trabajo / Indicadores de Logro

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

UD1: Sistemas informaticos IL1
Representacion digital de la informacion. IL2
Equipos informaticos. IL3
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Sistemas operativos.

Estructuras de almacenamiento.
Entorno de los sistemas operativos.
Gestion de programas

Sistemas periféricos

UD2: Redes IL4
Redes informaticas IL5
La red en internet IL6
Componentes de una red IL7
Tecnologias de red: Internet, Fibra y Mévil

Sistemas de comunicacion en internet

Red domestica

Dispositivos loT+Weables

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

UD3: Entornos de busqueda de informacion IL8
Servicios de internet IL9
Paginas y sitios web IL10
Navegadores IL11
Busqueda de informacion

Seleccion de contenidos en internet

Organizacion de la informacion en la red

Gestion de archivos y carpetas

Servicios en la nube

Propiedad intelectual

UD4: Creacion de contenidos digitales IL12
Entornos personales de aprendizaje IL13
Inteligencia colectiva IL14
Foros de discusién y correo electrénico IL15
Gestion del correo electrénico IL16
Edicion de wikis IL17
Creacién de blogs con Blogger IL18
Disefio de sitios web en Google sites IL19
Redes sociales

C. Seguridad y bienestar digital

UDS5: Seguridad de nuestros dispositivos IL20
Seguridad informatica IL21
Amenazas IL22
Riesgos IL23
Ataques

Proteccion del sistema informatico

Proteccion de la informacion

Identidad digital

Riesgos y precauciones en el uso de la red

Preservar el bienestar digital y evitar fraudes en internet

Consecuencias del uso prolongado de las tecnologias

D. Ciudadania digital critica

UDG6: Seguridad de nosotros en la red IL24




LINRR )Soellias

I E S (Valido para los cursos 2022-23 y 2023-24)
P

Sociedad digital IL25
Interactividad en la red IL26
Proteccion de datos personales IL27
Gestiones administrativas en linea IL28
Comercio electrénico IL29
Etica en el uso de datos y herramientas digitales IL30
Activismo en linea IL31

IL32

6. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE
TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

Decreto 39/2022 de 29 septiembre por el que se establece la ordenacién y
el curriculo de educacion secundaria en la Comunidad de Castilla y Lebn
estipula que:

CT1. En todas las materias de la etapa se trabajaran las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién, y su uso responsable, asi como la educacion
para la convivencia escolar proactiva orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

CT2. Igualmente, desde todas las materias se trabajaran las técnicas y
estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si
mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.
Asimismo, se desarrollaran actividades que fomenten el interés y el habito de
lectura, asi como destrezas para una correcta expresion escrita.

CT3. Los centros educativos fomentaran la prevencion y resolucion
pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y social,
asi como los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la
democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de
derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de violencia.

CT4. Asimismo, garantizaran la transmision al alumnado de los valores y
oportunidades de la Comunidad de Castilla y Le6bn como una opcién favorable
para su desarrollo personal y profesional.

A continuacion, se plasman los contenidos transversales vinculados a
criterios de evaluacion a través de los indicadores de logro:

Indicadores de logro Contenidos transversales

CE1-1.1 Conectar dispositivos de red | Se trabajara en la idea de mejorar el

y gestionar redes locales desarrollo personal hacia ideas
. IL1 Saber identificar los | innovadoras fruto de la transmision
diferentes elementos hardware | de valores y las nuevas
y software oportunidades emergentes.
. IL2 Saber conectar | Se trabajardn las técnicas vy

dispositivos en red fija y mévil | herramientas propias de la oratoria,
asi como actividades que fomenten
la lectura y las destrezas de escritura
en relacion con la elaboracion de
presentaciones.
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CE1-1.2 Instalar y mantener sistemas
operativos
. IL3 Saber instalar
software y aplicar actividades
de mantenimiento.

Se trabajara en la idea de mejorar el
desarrollo personal hacia ideas
innovadoras fruto de la transmision
de valores y las nuevas
oportunidades emergentes.

CE1-1.3 Identificar 'y resolver
problemas técnicos
. IL4 Saber identificar

elementos de red, tecnologias
de transmision.

. IL5 Saber
pequefas averias
computador y en la red.

detectar
en

Se trabajara en la idea de mejorar el
desarrollo personal hacia ideas
innovadoras fruto de la transmision
de valores y las nuevas
oportunidades emergentes.

CE1-1.4 Configurar vy
dispositivos loT y Wearables
. IL6 Saber identificar
elementos |oT y Wearables
. IL7 Saber configurar y
conectar dispositivos 10T vy
Wearables.

conectar

Mediante el uso de las TIC de uso
cotidiano facilitar la interaccion
familiar, social, personal.

CE2-2.1 Gestionar el aprendizaje en
el ambito digital
. IL8 Conocer los
servicios y como se prestan en
la red, que es la nube
. IL9 Conocer
diferentes herramientas
basqueda de informacion

las
de

Mediante el uso de las TIC de uso
cotidiano facilitar la interaccion
familiar, social, personal.

CE2-2.2 Buscar, seleccionar vy
archivar informacion
. IL10 Saber gestionar

archivos y carpetas de forma
local y remota

. IL11 Conocer y edificar
la propiedad intelectual

Profundizar en el aprendizaje
personal y la interrelacion
generacional en el uso compartido de
herramientas  digitales de uso
general.

CE2-2.3 Crear y editar a un nivel
avanzado documentos de texto y
hojas de calculo
. IL12 Manejar
herramientas avanzado de

Uso ético y social de herramientas y
contenidos en la red, facilitando el
uso colaborativo, social.
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procesadores de texto hojas
de calculo y presentaciones

. IL13 Identificar software
libre y propietario, normas de
licencias.

. IL14 Creacion y manejo
herramientas en linea.

CE2- 2.4 Crear, programar, integrar y
reelaborar contenidos digitales
. IL15 Identificar
aplicaciones moviles, realidad
virtual y aumentada.
. IL16 Aplicar y disefar
aplicaciones de herramientas
moviles, RV y aumentada.

Se trabajara en la idea de mejorar el
desarrollo personal hacia ideas
innovadoras fruto de la transmision
de valores y las nuevas
oportunidades emergentes.

CE2- 2.5 Crear y gestionar blogs,

seleccionando las herramientas
adecuadas
. IL17 Creacién y manejo

de Blogger, wikis y otras
herramientas en linea.

Vincular las TIC con la gestién de las
emociones, la  educacion  en
convivencia y la mejora de las
habilidades sociales a través del
desarrollo de habilidades personales
A través del buen uso de las TIC,
trabajar mediante la participacion en
debates la gestion de las emociones
y la educaciéon en convivencia con
respeto y diversidad

CE2- 2.6 Editar y crear digitalmente
imagenes en forma de mapas de bits

Trabajar la marca personal a través
de técnicas de logotipos utilizando el

. IL18 Saber crear, editar | uso de las TIC, de forma colaborativa
imagenes, logos en diversos y mejorando la educacion en
formatos. convivencia y diversidad,
gestionando emociones e

impulsando las habilidades sociales.

CE2- 2.7 Interactuar en espacios | A través del buen uso de las TIC,

virtuales de
plataformas
colaborativo
. IL19 Saber manejar
diferentes herramientas

colaborativas en red

comunicacién vy
de aprendizaje

trabajar mediante la participacién en
debates la gestion de las emociones
y la educacion en convivencia con
respeto y diversidad

CE3- 3.1 Proteger los datos
personales, la reputacion y las
huellas digitales
. IL20 Saber manejar las
configuraciones de privacidad
en varios entornos de
aplicacioén en la red.

A través del buen uso de las TIC,
trabajar mediante técnicas de
proteccion de la privacidad que se
pueden trasladar al ambito
intergeneracional, familiar, amigos y
social.
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CE3- 3.2 Configurar y actualizar,
contrasefas, sistemas operativos y
antivirus
. IL21 Saber gestionar la
actualizacion de contrasefias,
sistemas operativos y antivirus
en diferentes dispositivos
informéticos.

A través del buen uso de las TIC,
trabajar mediante técnicas de
proteccion de la privacidad que se
pueden trasladar al ambito
intergeneracional, familiar, amigos y
social.

saber
que

CE3- 3.3 Identificar vy
reaccionar ante situaciones
representan una amenaza
. IL22 Saber identificar
riesgos, amenazas, ataques,
acosos en la red.

. IL23  Saber aplicar
técnicas frente riesgos,
amenazas, ataque y acosos
en la red.

A través del buen uso de las TIC,
trabajar mediante técnicas de
proteccion de la privacidad que se
pueden trasladar al ambito
intergeneracional, familiar, amigos y
social.

Proteccion de la intimidad de la
persona, el respeto hacia el otro,
respecto a grupos sociales de
discapacidad, étnicos, religiosos,
respecto a la mujer y cualquier tipo
de condicién sexual.

CE4- 4.1 Hacer un uso ético de los
datos y las herramientas digitales
. IL24 Conocer los
conceptos de sociedad digital
y ciudadano digital
. IL25 Conocer las
herramientas de identificacion
digital y cookies.

A través del buen uso de las TIC,
trabajar mediante técnicas de
proteccion de la privacidad que se
pueden trasladar al ambito
intergeneracional, familiar, amigos y
social.

CE4- 4.2 Reconocer las aportaciones
de las tecnologias digitales
. IL26 Conocer los
beneficios de gestiones digital
de registros y certificados.
. IL27 Conocer el
comercio electrénico pago
digital y criptomonedas.

A través del buen uso de las TIC,
trabajar mediante técnicas de
proteccion de la privacidad que se
pueden trasladar al ambito
intergeneracional, familiar, amigos y
social.

CE4- 4.3 Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion
. IL28 Conocer las
herramientas de divulgacion
de contenidos
. IL29 Conocer e
identificar de forma critica las
opiniones, facknews etc.

Utilizar técnicas tanto de oratoria
como de expresion escrita para la
exposicion de las ideas
emprendedoras halladas a la vez que
reforcemos mediante un aprendizaje
constante situaciones que puedan
darse en ciertos momentos de
conflicto dentro del grupo de trabajo.

CE4-4.4 Poner en valor el uso y
aprovechamiento de las tecnologias

Conocer el impacto de la tecnologia
gue puede tener en la transmision de
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digitales
. IL30 Conocer las
herramientas en la red uso
colectivo, ciudadano,
econdmico, ciber voluntariado
y comunidades de software
libre.

los conocimientos a nivel global, la
fuerza transformadora que puede
aplicarse a nuestra sociedad mas
cercana y lejana dentro de la
aplicacion de conceptos como la
equidad, igualdad empleando un
analisis ético y responsabile.

CE4-4.4 Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y

Conocer y saber transmitir en su
ambito social, familiar. La importancia

desarrollo eco socialmente | del uso de la tecnologia en el uso
responsable cotidiano de forma responsable y
. IL31 Saber reflexionar | ética.

sobre la aplicacion sostenible,
accesible y desarrollo de las

aplicaciones tecnoldgicas
digitales.

. IL32  Saber indicar
varios beneficios y
aplicaciones de la tecnologia
digital.

7. METODOLOGIA DIDACTICA
Estilos de ensefianza

Estas orientaciones se concretan para la materia Digitalizacion a partir de
los principios metodolégicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A de este
decreto.

A su vez, estas orientaciones contindian las propuestas establecidas para
la materia Tecnologia y Digitalizacion, presente en los anteriores cursos de
ESO. El grado de autonomia del alumnado del ultimo curso de ESO va a
aconsejar que el estilo de ensefianza de esta materia se incline mas hacia un
estilo integrador, que conviva en algdn momento concreto con otro mas
directivo.

El profesorado serd, por tanto, el supervisor que oriente las actividades del
alumnado para que éste adquiera las competencias especificas partiendo de su
iniciativa y motivacion, guiadas a través de metodologias activas tales como
ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) o gamificacion.

Teniendo en cuenta la naturaleza digital de la materia, los materiales que
se utilizaran en la misma seran, en su mayoria, diferentes tipos de software
(ofimatico, de tratamiento de imagen y de sonido, herramientas para la edicion
de blogs, entre otros) para el trabajo de las distintas competencias.

En sincronia con los propios contenidos de la materia, se hace aconsejable
utilizar software con licencia libre o abierta, ademas de cualquier recurso
informatico que la administracion educativa pueda proveer.
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Las caracteristicas inherentes a la materia determinan que el espacio de
trabajo sea un aula digital y, para un aprovechamiento 6ptimo, seria deseable
que cada estudiante contase con un equipo con el que poder trabajar,
condicionando los posibles agrupamientos en la materia a este requisito, sin
impedir el necesario agrupamiento en parejas 0 grupos pequefios para la
realizacion de tareas concretas o proyectos colaborativos.

Tomando como punto de partida la relacion del alumnado con sus
entornos personales de aprendizaje se podran establecer retos o tareas para
ser abordadas con una minima guia y asesoramiento del docente, siendo
importante propiciar situaciones en las que el propio alumnado ponga en
comun como ha resuelto una determinada situacion o exponga el resultado de
Su creacion.

Estrategias metodoldgicas y técnicas

En cuanto a la metodologia primaran los principios de individualizacion del
aprendizaje, de progresiva promocion de la autonomia del alumno y de
aprovechamiento del trabajo en equipo.

Los ritmos individuales de aprendizaje del alumnado se respetardn por
medio del disefio de situaciones de aprendizaje, en cuya seleccion y
planificacion se considerara la importancia que deben tener procedimientos
como el trabajo por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el
aprendizaje basado en problemas o retos. Dicho disefio tendra en cuenta que
en su desarrollo puedan adaptarse, ademas de a los distintos ritmos de
aprendizaje del alumnado, a las posibles necesidades educativas especiales,
altas capacidades intelectuales, casos de integracion tardia o dificultades
especificas de aprendizaje.

El trabajo autbnomo del alumnado y el trabajo en equipo se aunan en el
uso de las metodologias activas, con las que el alumnado se familiarizara con
la técnica expositiva, la argumentacién, el estudio biografico, el dialogo, la
discusion o el debate, el seminario, el estudio de casos, la resolucion de
problemas, la demostracién, la experimentacion, la investigacion, la interaccion
o el descubrimiento para realizar las tareas encomendadas de manera creativa
y colaborativa.

La autonomia del alumno y el trabajo en equipo marcaran la gradacion en
el proceso de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de
salida. Ademas, promoveran la reflexion sobre el propio aprendizaje, que de
este modo se hara visible por medio de la metacognicion a través de diferentes
técnicas y procedimientos.

Por tanto, la estrategia que se sigue en la asignatura, basado en todo lo
expuesto anteriormente, es la de intentar mantener al alumnado interesado en
la misma, utilizando diferentes actividades, metodologias, que primen el
aprendizaje continuo del alumno a lo largo de todo el curso, planteando una
estructura en la que el alumno adquiera los conocimientos basicos, fomente el
aprender a aprender, se involucre en proyectos desafiantes y pueda resolver
satisfactoriamente los retos planteados posteriormente. Asimismo, se tendran
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en cuenta todos los ritmos de aprendizaje, planteando actividades de diferentes
dificultades ademas de fomentar el aprendizaje entre iguales.

Sobre los Recursos y materiales de desarrollo del curriculo

La seleccion de materiales y recursos didacticos y de desarrollo curricular
se adaptara a las condiciones que impone el fomento y desarrollo del cambio
metodoldgico hacia una perspectiva competencial e integradora.

Los materiales didacticos se caracterizaran por su variedad, polivalencia y
capacidad de motivacion o estimulo, y potenciaran la manipulacion, la
observacion, la investigacion y la elaboracion creativa. Se hard uso, por tanto,
de material, tanto tradicional como innovador, en diferentes soportes, tales
como materiales impresos (murales, libros, prensa, diccionarios...),
audiovisuales, multimedia e informaticos, que aseguren la accesibilidad a la
diversidad del mismo.

Al ser esta materia de Digitalizacion, sera esencial su uso, tanto en lo que
se refiere al equipamiento (ordenadores, tabletas, pizarra digital, panel
interactivo, dispositivos personales, moviles inteligentes...) como a
herramientas y programas (robots, realidad aumentada y apps de usos muy
diferenciados).

El profesorado, ademas, elaborara sus propios recursos de desarrollo
curricular procurando integrar variedad de estos: analogicos, digitales,
manipulativos, informativos, ilustrativos y tecnolégicos con el fin de posibilitar el
acceso al aprendizaje a todo el alumnado.

De los Agrupamientos y organizacion del espacio y el tiempo

La organizaciéon del aula se planteara con vistas a favorecer los procesos
dialdgicos, la alternancia de actividades individuales con otras de trabajo en
grupos heterogéneos. Esta organizacion del trabajo cooperativo y colaborativo
facilitar4 la resoluciéon conjunta de las tareas, la realizacion de proyectos o el
afrontamiento de retos, con el fin de que los miembros del grupo conozcan las
estrategias utilizadas por sus iguales y puedan aplicarlas a situaciones
similares, con lo que se facilitaran los procesos de generalizacién y de
transferencia de los aprendizajes.

Se buscarad una distribucion variable y movible de los espacios y la
diversidad de agrupamientos que aporten un flujo de comunicacion real entre
alumnado y profesorado.

En cuanto a la gestion de la estructura de la sesién, se partird de la
premisa de que el alumnado debe asumir un desempefo activo durante la
mayor parte del tiempo. Para ello las estructuras de la sesion podran ser muy
variadas, destacando entre ellas:

e Sistema clasico: con un inicio de clase para al abordaje de los
aspectos teoricos, el resto de la sesion de trabajo de caracter practico, y
una conclusién y/o presentacion del resultado o producto de la sesion de
trabajo.
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o Clase invertida: en la que el trabajo individual o algunos procesos
de aprendizaje se transfieren fuera del aula y se reserva el tiempo en el
aula para dinamizar el intercambio y trabajo de aplicacion y colaborativo.

e Sesiones de trabajo (proyectos): en las que se inicia la sesion con
una reunion con uno de los representantes de cada equipo de trabajo
con el fin de organizar el trabajo del dia (0o semana) y coordinar
actuaciones, planteando las tareas y objetivos a cubrir para, a
continuacion, dar paso al trabajo autbnomo de los alumnos, por equipos
de trabajo.

8. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Los materiales y recursos de desarrollo que se van a utilizar a lo largo del
curso son los siguientes:
e Materiales de desarrollo curricular:
. Impresos:
. Libro de texto (si el profesor recomienda libro para esta materia)
. Materiales elaborados por el departamento.
. Materiales elaborados por el profesor.
. Digitales e informéaticos
. Aula Virtual del centro, donde cada profesor pondra a disposicion
de los alumnos los materiales oportunos.
b. Web de la editorial.
3. Medios audiovisuales y multimedia
a. Videos y recursos adecuados a la materia, accesibles a través de
internet o puestos a disposicién de los alumnos, mediante los enlaces
correspondientes, en el aula virtual.

O NO T L

Recursos de desarrollo curricular:
. Impresos:
. Revistas:
. Digitales e informéaticos
. Ordenador: Un ordenador portétil del centro por cada dos alumnos
. Pizarra digital de aula
. Teléfono movil: Teléfono personal del alumno cuando es
necesario
Paginas web
Revistas digitales
Medios audiovisuales y multimedia
Peliculas
Podcast

O T O N - e
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9. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL
CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE
LA MATERIA
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A continuacién, se concreta la implicacion desde la materia en los
diferentes planes, programas y proyectos del centro:

e Dia de Internet seguro (Safer Internet Day)

Se planteara la participacién de los alumnos en el Dia de Internet Segura,
gue se celebra en todo el mundo cada afio en el mes de febrero, bajo el lema
en la edicién de este afio: ‘Juntos por una Internet mejor (Together for a better
internet)’.

Se trata de un evento internacional organizado por la red INSAFE/INHOPE
de Centros de Seguridad en Internet en Europa, con el apoyo de la Comision
Europea, que se realiza para promover el uso seguro y positivo de la
tecnologia, especialmente entre nifios, nifias y jovenes. Asi, millones de
personas se unen en todo el mundo para inspirar cambios positivos en linea,
crear conciencia sobre los problemas de seguridad y participar en eventos y
actividades.

e Proyectos Erasmus+

Se planteara la posibilidad de seguir participando con los alumnos de 1° de
Bachillerato en proyectos Erasmus relacionados con el uso seguro de la
tecnologia y temas relacionados con la alfabetizacion digital, etc., tal y como se
ha hecho en cursos anteriores con la participacion de nuestro centro en
diferentes proyectos Erasmus+ KA2 como: “Cybersensibility” o “Copilots”.

10. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacién del alumnado
son los criterios de evaluacion (y los posibles indicadores de logro en los que
se desglosen), las técnicas e instrumentos de evaluacion, los momentos de la
evaluacion, los agentes evaluadores y, finalmente, la calificacion de los
aprendizajes del alumnado.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente
altimo la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisiciéon de las competencias previstas en el perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y
los criterios de evaluaciébn de cada competencia especifica, el referente
fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion de las competencias
especificas de cada materia 0 ambito, seran los criterios de evaluacion.

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacioén:

Las técnicas para emplear permitiran la valoracion objetiva de los
aprendizajes del alumnado.

Los instrumentos seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las
distintas situaciones que se planteen. Se utilizara, como minimo, un
instrumento perteneciente a cada tipo de técnica: de observacion, de analisis
del desempefio y de rendimiento.

Para las técnicas de observacion y seguimiento se utilizara
preferiblemente:
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¢ Una lista de control
e El registro de anotaciones tabuladas por parte del docente.
Para las técnicas de analisis del desempefio se utilizara:
e La realizacion de proyectos o investigaciones
¢ Realizacion de actividades
e Un diario de aprendizaje
Como técnicas dirigidas méas especificamente al analisis del rendimiento,
se utilizaran:
e La exposicién oral y la puesta en comun
e Intervenciones en clase
¢ Pruebas escritas
Se asignara a cada instrumento los criterios de evaluacion que pretende
valorar.

En relaciéon con los momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de
curso, de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de
programacion serd la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos de evaluacion se aplicardn de forma
sistematica y continua a lo largo de todo el proceso educativo.

Mas adelante se detalla en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion en funcién de los criterios de evaluacion e indicadores de logro que
evaluan.

Agentes evaluadores:

Los profesores buscaran la participacion del alumnado a través de su
propia evaluacion y de la evaluacién entre iguales. Para ello, se procurara
plantear pruebas de autoevaluacion y de coevaluacion.

Para cada instrumento de evaluacion se establecera si la evaluacion se
llevara a cabo mediante heteroevaluacion, autoevaluacion y/o coevaluacion.

En relacién con los criterios de calificacion:

Se establecera el criterio de calificacion o peso de cada uno de los criterios
de evaluacion de la materia.

Asimismo, y dada la relacion existente entre instrumentos de evaluacion y
los criterios de evaluacion, se estableceran también los criterios de calificacion
de cada uno de los instrumentos de evaluacion.

A los alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo se le adaptara
el proceso de evaluacion, aspecto que también se reflejara en las oportunas
programaciones didacticas.
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BLOQUE A:
Peso del Blogue A sobre la nota final 20%
Criterios | Indicador | Situaciones e Instrumento de | Criterio
de es de | de evaluacion de
evaluaci |logro aprendizaje calificaci
on on
(Peso / %)
11 IL1 Realizacion e Registro 25%
IL2 de pruebas anecdotico (10%)
técnicas de e Realizacion
red investigacion y
proyectos (30%)
e Actividades (60%)
1.2 IL3 Instalacion e Registro 25%
de Sistemas anecdotico (10%)
Operativos e Realizacion
investigacion y
proyectos (30%)
e Actividades (60%)
1.3 IL4 Simulacién e Registro 25%
IL5 de averias anecdotico (10%)
en equipo o e Realizacion
red investigacion y
proyectos (30%)
e Actividades (60%)
1.4 IL6 Realizacion e Registro 25%
IL7 de manual anecdotico (10%)
de uso de un e Realizacion
dispositivo investigacion y
proyectos (30%)
e Actividades (60%)
BLOQUE B:
Peso del Blogue B sobre la nota final 25%
2.1 IL8 Crear un e Registro 10%
IL9 contenido en anecdotico (10%)
la nube e Realizacion
investigacion y
proyectos (30%)
e Actividades (60%)
2.2 IL10 Crear e Registro 10%
IL11 estructura de anecdotico (10%)
carpetas en e Realizacion
red 0 investigacion y
localmente proyectos (30%)
e Actividades (60%)
2.3 IL12 Actividad e Registro 20%
IL13 compartida anecdotico (10%)
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IL14 alojada en la e Realizacion
red investigacion y
proyectos (30%)
e Actividades (60%)
2.4 IL15 Desarrollo e Registro 10%
IL16 aplicacion anecdotico (10%)
moviles y e Realizacion
web investigacion y
proyectos (30%)
e Actividades (60%)
2.5 IL17 Creacion e Registro 20%
Blog anecdatico (10%)
personal e Realizacion
(repartir investigacion y
tematicas) proyectos (30%)
e Actividades (60%)
2.6 IL18 Creacion de e Registro 10%
un logo anecdatico (10%)
personal e Realizacion
empleando investigacion y
herramienta proyectos (30%)
2D e Actividades (60%)
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2.7 IL19 Empleando Blog e Registro 20%
de compaferos anecdotico
realizar (10%)
publicaciones e Realizacion
sobre la tematica investigacion y
de cada blog proyectos (30%)
e Actividades
(60%)
BLOQUE C:
Peso del Bloque C sobre la nota final 30%
3.1 IL20 Investiga y crea e Reqistro 30%
un informe de anecddtico
seguridad en una (10%)
aplicacion. e Realizacion
Incluyendo investigacion y
conclusiones. proyectos (30%)
e Actividades
(60%)
3.2 IL21 Realiza informe e Reqistro 30%
sobre instalacion anecddtico
de antivirus, copia (10%)
de seguridad o e Realizacion
herramientas o investigacion y
politicas de proyectos (30%)
contrasefias. e Actividades
Incluyendo (60%)
conclusiones.
3.3 IL22 Desarrolla un e Registro 40%
IL23 caso practico anecdotico
propio o conocido (10%)
de una amenaza e Realizacion
en la red o investigacion y
técnicas de salud proyectos (30%)
en el uso de e Actividades
tecnologias. (60%)
Incluyendo
conclusiones.
BLOQUE D:
Peso del Bloque D sobre la nota final 25%
4.1 IL24 Investiga en la e Registro 20%
IL25 red contenidos anecdotico
con clasificacion (10%)
de privacidad vy e Realizacion
licencias de uso investigacion y
Incluyendo proyectos (30%)
conclusiones. e Actividades
(60%)
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4.2 IL26 Investiga  sobre e Registro 20%
IL27 registro y anecddtico
certificado (10%)

electrénicos 0 e Realizacion
pago digital y/o investigacion y
criptomonedas. proyectos (30%)
Incluyendo e Actividades
conclusiones. (60%)

4.3 IL28 Investiga en la e Registro 20%

IL29 red contenidos y anecdotico

analizalos desde (10%)
el punto de vista e Realizacion
de: objetividad, investigacion y
ideologia, proyectos (30%)
intencionalidad, e Actividades
sesgo y (60%)
caducidad.
Incluyendo
conclusiones.

4.4 IL30 Investiga en la e Registro 20%
red contenidos anecdotico
de uso colectivo, (10%)
iniciativas e Realizacion
ciudadanas, investigacion y
economia proyectos (30%)
colaborativa, ciber e Actividades
voluntariado, (60%)
comunidades de
desarrollo de
software y
hardware libre.
Incluyendo
conclusiones.

4.5 IL31 Investiga en la e Registro 20%

IL32 red contenidos anecdotico

referentes a (10%)
accesibilidad, vy e Realizacion
sostenibilidad investigacion vy
junto con la proyectos (30%)
aplicacion de e Actividades
tecnologia digital (60%)
analizar la
necesidad y
beneficios
globales y
desarrollo eco
socialmente
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responsable en
Su uso.

En relacion con los criterios de evaluacion y calificacion, a continuacion, se
detalla el peso que tendra cada uno de los instrumentos de evaluaciéon
empleados:

Criterio de evaluacién por instrumentos de Evaluacion Tabla A:

Instrumento evaluador Criterio de evaluacion
Realizacion de actividades 60%
Realizacion de proyectos 30%
Registro anecdotico 10%

Criterio de evaluacion por bloques de Evaluacién Tabla B:

Instrumento evaluador Criterio de evaluacion
Bloque A 20%
Bloque B 25%
Bloque C 30%
Bloque D 25%

Serd requisito indispensable para aprobar la asignatura obtener una nota
igual o superior a 5 puntos en cada uno de los instrumentos de evaluacion de la
tabla A e igual o superior 5 puntos en cada uno de los Bloques A, B, Cy D,
tabla B. Asimismo, en cada una de las pruebas escritas a lo largo del curso es
necesario obtener una nota igual o superior a 5 puntos para aprobar la
asignatura.

No obstante, quedara a criterio de cada profesor ser mas flexible y poder
incluir o eliminar alguno de los instrumentos de evaluacion para las situaciones
de aprendizaje si se considera oportuno.

Las actividades y proyectos tendran una fecha de entrega limite, por lo que
pasada dicha fecha no se admitird la entrega y ésta sera calificada con 0
puntos.

No obstante, quedara a criterio de cada profesor ser mas flexible y poder
incluir o eliminar alguno de los instrumentos de evaluacién para las situaciones
de aprendizaje si se considera oportuno.

11. MEDIDAS DE RECUPERACION

La recuperacion tanto de Bloques como por competencias se realizara en
la evaluacion extraordinaria de junio debiéndose entregar practicas y/o
actividades o trabajos relacionadas con los bloques o competencias no
superadas, pudiéndose solicitar la exposicion de alguno de las practicas y/o
actividades o trabajos, la entrega serd 15 dias antes de la evaluacion
extraordinaria y no podrd ser enviada posteriormente, en cuyo caso la
puntuacion sera 0.
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A criterio del profesor podra flexibilizar el plazo de entre de dichas
actividades siempre durante el curso lectivo.

12. APRECIACION PERSONAL DEL PROFESOR

Se considerard un parametro de apreciacion personal del profesor, en
relacion con los factores que se enumeran a continuacion:

Educacion: Se debera extremar el respeto tanto al profesor como a los
comparferos

Asistir a clase regularmente y guardar la puntualidad.

No hablar y no molestar en clase

Colaboracion en el trabajo en equipo.

Actitud positiva frente al modulo.

Participacion en clase.

Autonomia.

Cuidado del aula (limpieza y orden) y buen uso de la misma y de los
equipos (hardware).

Mantenimiento del puesto de trabajo (software: S.O. y aplicaciones)
Organizacion, elaboracion y limpieza del material recopilado por el
alumno (apuntes, programas, discos, etc.).

Atender las explicaciones y realizar exclusivamente las tareas que
mande el profesor

Organizacion, elaboracion y limpieza del material recopilado por el
alumno (apuntes, programas, discos, etc.).

Cualquiera de estos incumplimientos sera penalizado con negativos que
tendran el valor de -0,1 cada vez que ocurran a lo largo del trimestre

Esta calificacién sera de 0 puntos para aquellos alumnos que:

Instalen, descarguen o utilicen programas distintos de los permitidos.
Manipulen a sabiendas de forma incorrecta los equipos 0 programas
informéaticos.

Intenten deliberadamente burlar la seguridad de la red, especialmente si
es con intencidn de causar dafio.

Utilicen Internet sin permiso. No podran chatear, ni utilizar el correo, ni
descargar musica o videos, etc. Solo podran utilizar Internet cuando se
les autorice y siempre para buscar informacién, descargar programas o
apuntes de uso libre relacionados con la asignatura.

Tengan faltas de respeto graves (insultos, agresiones, ...) hacia sus
comparieros o hacia algun profesor

Si algun alumno persistiera, tras ser advertido, en el uso inadecuado de
Internet, de la red o de los equipos y programas informéaticos o de un
comportamiento inadecuado se tomaran otras medidas disciplinarias se podra
incrementar el peso del 10% a la parte del comportamiento en la nota y en caso
extremo se le podra suspender la asignatura.
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13. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL
ALUMNADO

Planes especificos

e De refuerzo: Para aquellos alumnos que no hayan promocionado
el curso anterior o que presenten dificultades en la comprension de la
materia, se aplicaran planes especificos de refuerzo.

e De recuperacion: Al ser una asignatura de 4° ESO, no habra
alumnos con la materia pendiente del curso anterior.

e De enriguecimiento _ curricular: Para aquellos alumnos
excepcionalmente brillantes o que demuestren que dominan la materia,
el profesor les propondra un plan de enriquecimiento curricular con
ampliacion de contenidos y tareas de investigacion individual.
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Adaptaciones curriculares

e De acceso: Para aquellos alumnos que requieran modificaciones
y recursos especiales (materiales, personales y de comunicacién), se
pondra a su disposicion todos los medios con que cuenta el
departamento de informatica y comunicaciones para facilitar el desarrollo
del curriculo.

e No significativas: Para aquellos alumnos que asi lo requieran, se
contempla la posibilidad de adaptacion de las actividades en cuanto al
planteamiento de los enunciados, organizacion del trabajo al tiempo
requerido para su realizacion.

14. MEDIDAS DE ACTITUD EMPRENDEDORA Y FOMENTO DE LA
LECTURA

Como medida para el fomento de la lectura y la iniciativa emprendedora, se
propone una actividad que hasta la fecha ha tenido mucha aceptacion por parte
de los alumnos que es la siguiente:

Actividad: Comentario de una noticia de actualidad relacionada
con la tecnologia.

Temporalizacién | Semanal

Responsable: Un alumno cada semana

Descripcion: Cada semana, uno de los alumnos del grupo sera
responsable de seleccionar una noticia relacionada con
la tecnologia, enviarsela a sus compafieros para que
puedan conocerla con anterioridad a la clase, y
comentarla.

La lectura de la noticia y la respuesta a dos preguntas
fundamentales: ¢cOmo afecta a nuestras vidas la
tecnologia? y ¢qué podemos hacer para mejorar
nuestra sociedad?, nos permitirdn trabajar en este
ambito.




15. SECUENCIA DE UNIDADES
PROGRAMACION

N

(Valido para los cursos 2022-23 y 2023-24)

TEMPORALES DE

*El nimero de sesiones es orientativo, y dependera del numero de
sesiones real de cada curso, asi como del nimero de sesiones necesarias para
la realizacion de pruebas de evaluacion y/o recuperacion.

Unidades de trabajo/Temporalizacion

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion | Sesiones

UD1: Sistemas informaticos 10 13
Trimestre

UD2: Redes 11

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

UD3: Entornos de busqueda de informacion 10
20

» _ — Trimestre

UD4: Creacion de contenidos digitales 13

C. Seguridad y bienestar digital

UDS5: Seguridad de nuestros dispositivos 13

D. Seguridad y bienestar digital 3°

UDG6: Seguridad de nosotros en la red Trimestre 10
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16. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DE AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

En este punto se tendran en cuenta dos ambitos de evaluacion, de la
programacion de aula y de la practica docente.

Para la evaluacion de la programacion de aula de la asignatura de
Digitalizacion de 4° ESO, los docentes extraeran sus conclusiones a partir de
los siguientes indicadores:

Evaluacion de la programacion de aula 112|3|4|5

Elaboracion de la programacion de aula

Observaciones:

Grado de cumplimiento de la programacion de aula

Observaciones:

Necesidad de Revision y adaptacion de la programacion de
aula

Observaciones:

Para la evaluacion de la practica docente, los docentes extraeran sus
conclusiones a partir de los indicadores del siguiente cuestionario:

Evaluacién de la practica docente |1]2]3]4]5
Planificacion

Grado de planificaciéon de la practica docente
Grado de coordinacion del equipo docente
Motivacién

Motivacion inicial del alumnado

Motivacién durante el proceso

Proceso de ensefianza-aprendizaje
Actividades desarrolladas

Organizacion del aula

Clima del aula

Utilizacién de recursos y materiales
Seguimiento

Seguimiento respecto de lo programado
Satisfaccion del alumnado

Evaluacion del proceso
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Los criterios de evaluacion han sido adecuados

Los instrumentos de evaluacion empleados han sido
adecuados

Observaciones:

Las técnicas e instrumentos que se utilizaran para llevar a cabo esta
evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente son:
Analisis de la programacion de aula
Observacion
Grupo de discusion del equipo docente
Cuestionarios bajo la modalidad de autoinforme
Diario del profesor
El momento para llevar a cabo este proceso:
e La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza,
y la practica docente, estan en permanente revision, actualizacion
y mejora. En todo caso, la unidad temporal de referencia sera la
evaluacion trimestral.
Los agentes evaluadores seran:
e Los profesores, que llevaran a cabo una autoevaluacion sobre la
programacién de aula que han diseflado y acerca de su propia
practica docente.

17. OTROS ASPECTOS PROPIOS DE LA PROGRAMACION DEL
DEPARTAMENTO

No se ha planteado, hasta el momento, el ofertar esta asignatura en
modalidad bilinglie en inglés, pero no se descarta la posibilidad, como
complemento, si finalmente nuestro departamento se involucra en los proyectos
de bilingtiismo de los ciclos formativos de FP.

18. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA

En este apartado se establece el procedimiento para evaluar la
programacion didactica.
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Indicadores de logro
Los indicadores de logro que se utilizara para la evaluacion de la
programacion didactica se reflejan en el siguiente cuestionario:

Evaluacion de la programacion didactica 112|3|4|5

Las unidades de trabajo planteadas son adecuadas

Se han trabajado en el aula todas las unidades de trabajo
programadas

Cudl ha sido el grado de cumplimiento con la
temporalizacion planificada

El disefio de la evaluacion inicial es adecuado

El proceso de evaluacion es adecuado para esta materia
segun se ha programado

Los instrumentos de evaluacion han sido elegidos
correctamente

Se ha elegido bien los indicadores de logro y son medibles

La metodologia empleada coincide con lo programado

La metodologia planteada en la programacion es adecuada

Se ha llevado a cabo el tratamiento de los contenidos de
caracter transversal programado

Los materiales y recursos empleados son adecuados

Se echa en falta algunos materiales y/o recursos, o0 mayor
disponibilidad de los mismos.

Las actividades complementarias llevadas a cabo son
adecuadas y suficientes

El disefio del tratamiento de la atenciéon a la diversidad es
adecuado

El tratamiento de la actitud emprendedora y el fomento de la
lectura es adecuado y da buenos resultados

Observaciones:

Instrumentos de evaluacion
Las técnicas e instrumentos que se utilizaran para llevar a cabo esta

evaluacion de la programacion didactica, ademas de tener en cuenta los
resultados de la evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente,
son:

e Analisis de la programacion

e Grupo de discusion del equipo docente

e Cuestionarios bajo la modalidad de autoinforme

Momentos en los que se realizara la evaluacion

La evaluacibn de la programacién didactica se llevara a cabo
esencialmente tras la evaluacion final de curso, aunque trimestralmente se
podra llevar a cabo una revision de elementos como la temporalizacion,
metodologia o recursos para adaptarla a los grupos de alumnos y su evolucion.
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Quién llevara a cabo la evaluaciéon de la programacion

La evaluacion de la programacion la llevara a cabo cada docente, con la
ayuda del equipo educativo y el tutor del grupo, quienes aportaran sus propias
impresiones.



